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Introduccion

Estos cuentos son el resultado de muchos meses de
aprendizajes con el alumnado de 6° del Colegio Padre
Manjén (Granada), 4° del CEIP Gémez Moreno (Granada) y
4° y 5° del CEIP Andalucia (Sevilla). Todos estos grupos se
han unido a la alianza de Verdea y Justi para trabajar
sobre la salud planetaria y la justicia global a través de
juegos, retos y mucho arte.

Cada grupo-clase ha escrito un capitulo de manera
colectiva, han propuesto ilustraciones para cada escenay
han escrito palabra por palabra su historia, haciendo
referencia a la temdtica que mds les ha impactado
durante el proyecto Verdea y Justi(cia). Es por ello, que
podrdn observarse (esperamos con ternura) incoherencias,
errores gramaticales y faltas de ortografia en muchas de
las ocasiones, pues nos parece importante que siendo
autores y autoras de su primer libro puedan verlo impreso y
magquetado asi como lo sacaron del horno, con sus saberes
hasta el momento sobre lectoescritura. Ademds, supone
para la persona que lee, un ejercicio de identificacion y
correccion de las faltas. jAsi también se aprende!

El alumnado ha planteado problemdticas que viven en sus
barrios y en el planeta entero a través de situaciones
reales o de mentira, a través de personajes reales y
fantasiosos y sobre todo a través del humor, el amor, la
accién y la aventura.

Si la moraleja es lo que aprendes después de leer un
cuento, ¢adivinas la moraleja de cada historia que hemos
escrito?



Glosario ¢De qué hablamos cuando hablamos de...?

SALUD: La salud es encontrarse bien en lo emocional,
fisico, familiar, social, ambiental y espiritual. Si falta algo
no tienes salud.

Ejemplo: la salud te ayuda a vivir mejor.

LA ALIANZA: Una alianza es un grupo que se une con el
bien y lucha contra el mal. Es la uniéon de muchas
personas para conseguir lo que quieren.

Ejemplo: es como Verdea y los colegios que se unen para
cambiar este mundo a uno mejor.

GENERO: Es una chica o un chico, pero también puede ser
entre chica y chico o, ni chica ni chico, hay muchos
géneros y da igual de cual seas.

Ejemplo: masculino, femenino, neutro y mds.

IGUALDAD: Es que todos y todas puedan jugar a todo,
ninos y ninas. Tenemos los mismos derechos.

Ejemplo: porque estamos hechos todos iguales, del mismo
cuerpo, la misma sangre...cuando podemos hacer lo
mismo.

EDUCACION: Es que si alguien te insulta,tt en vez de
pegarle, habla con él. Se define en aprender a ser mejor
persona.

Por ejemplo: decir por favor, gracias y tener empatia. No
meternos con las apariencias de nadie.

SOSTENIBILIDAD: Significa alargar mds la utilidad de las
cosas y cuidarlas mds.
Ejemplo: donar ropa que no nos sirva para la gente.

MEDIO AMBIENTE: Significa cuidar y proteger algo. Lo
que hace vivir al planeta.

Ejemplo: No tirar la basura al suelo, no contaminar,
reciclar, no maltratar a los animales.

GLOBAL: Pensamientos iguales mundiales, que lo hace
mucha gente del mundo.
Ejemplo: el mundial de futbol y las escuelas.

JUSTICIA: Que eligen lo bueno, que ayuda al bien para
combatir al mal.

Ejemplo: un superhéroe ayuda a la policia para atrapar al
ladrdn.

PLANETA: En el planeta hay humanos, animales, plantas,
Ccosdas vivas y cosas muertas, agua y minerales.
Por ejemplo: el planeta Tierra.

DERECHO: Un derecho es que todos tengan las mismas
oportunidades y cosas, que no hay que lucharlo porque lo
tenemos desde que nacemos hasta que morimos.

Por ejemplo: el derecho a comer, a dormir en una cama,
a tener salud...



LABATALLA

QUE TODOS 0OLVIDAMOS

Habia una vez un grupo de nifios y nifias de sexto de
primaria, y su gato volador que podia hablar, y formaban
parte de la policia nacional de superhéroes. Vivian en el
oeste futuro que era un sitio con muchas tecnologias pero
ninguna planta, drbol o animal salvaje.

Un dia se reunieron para hacer una misién muy grande y
salvar la ciudad llamada Metrépolis, para que la ciudad no
se convirtiera en el futuro oeste desértico. mientras
hacian la mision, se encontraron una cueva y decidieron
entrar y se encontraron al Olvido haciendo sus planes
para su proxima victima, ya que antes su anterior victima
fue La Justi, una sefiora muy famosa por luchar siempre
por la justicia en el mundo y el medio ambiente, y le borré
la memoria mientras desaparecia su cara.



El alumnado y el gato volador avisaron a un guardidn de la
seguridad para que metieran al Olvido en la carcel. Pero
no hay que estar tan contentos porque el Olvido no es tan
facil de vencer. Se escapé de la cdrcel ddandole en la
cabeza al guardidn y le quité las llaves para abrir la
puerta y salir de ahi.

El Olvido se escapé y el alumnado de sexto no se enteré
porque seguia con su mision de verdear la Metrépolis, asi
que el Olvido encontré un buen escondite. Lo que no sabia
Olvido es que el alumnado sospeché que se esconderia
ahiy le preparé una trampa.

Olvido quedé atrapado ahi para siempre y fue perdiendo
el superpoder de borrar las memorias de las personas que
hacen el bien. Asi que los nifios y las ninas de sexto, el
gato volador y todas las personas en el mundo quedaron
felices y comieron chocolate.



El doctor Fernando Onoroyo es un cientifico super
inteligente. Pensoé en crear un superhéroe y para hacerlo
necesitéo un animal que era un avestruz y le puso de
nombre Zapatin porque calza un 67.

El Doctor Onoroyo le puso patas de gallina al avestruz
para saltar muy alto y brazos de robot para pelear muy
bien.

El doctor dijo: ;Esto va a salir muy bien!

El avestruz dijo: ;Ahora podré salvar el mundo hahahah!
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Justo en ese momento entra el hijo del Doctor Onoroyo
que se llama Kaka y al entrar tocoé sin querer un pequeno
botén que cred una especie de rayo electrocutador.

Doctor: jAy mi hijo, que se electrocuta!
Avestruz: Tranquilo, que yo lo salvo haha huhu hehe hihi

Como el rayo le dié a los dos, ahora tenian superpoderes
extrainos y nuevos nombres, Kakd era Super K y Zapatin
Super Z.



Super Z tuvo mala suerte y los superpoderes eran malos
porque acabé matando al doctor y escapé. Como Super K O
se quedo sin padre tuvo que mudarse a un orfanato, donde
lloraba y estaba triste, ademds no podia salir a la calle

porque habia muchos truenos o muchas olas de calor.
Super K tiene una mision, la mision de capturar al avestruz
para meterlo otra vez en el laboratorio y cambiarle el chip
para que sea bueno. Mientras lo buscaba pasaban cosas
muy raras en el clima, porque cuando Super K lloraba
hacia demasiado calor, cuando Super K estaba enfadado
caian truenos y lo quemaban todo, cuando estaba
cansado habia remolinos de aire. Al final los superpoderes
que le dié el rayo hacian que sus emociones cambiaran el
clima.

3
' Mientras Super Z estaba suelto destrozando el planeta,
E

super K sin querer también lo estaba haciendo hasta que
atrapo al avestruz y lo metio en la capsula donde fue
creado para cambiarle el chip y empezar a hacer el bien.
Cuando al final ha conseguido cambiar el chip y ha dejado
de sufrir, también ha parado el cambio climdatico porque
ahora sabe gestionar sus emociones.

El final es feliz porque los dos juntos se unen para cuidar
el planeta.




Esto era se una vez... un cuento al revés

Esta es una familia que sienpre iban los cuatro a todos
lados, eran muy felises. Vivian en el Poligono Sur de
Sevilla, en 3000 viviendas. El padre se llama Lolo, y tenia
una mujer y dos hijos. Los hijos se llaman Osito y Maria.
Osito, es un nifio con cara de oso. Que sufre bullying por
tener ese aspecto. Realmente él se llama Angel. El es un
nifio muy alegre que le gusta llevar gafas. Sin enbargo, en
el colegio no tenia amigos, por tener este aspecto, se
metian con él. Tampoco se lo dice a nadie.

Maria por otro lado es una nifia de 10 afos. Ella era
muy guapa y gitana. Y tenia una amiga que se
llamaba Maria también. A ellas dos les gustaba ir
al parqe, a jugar. Sin enbargo, lo que no sabia
nadie es que las dos estdn enamoradas. Nadie lo
sabe, por el miedo al que tienen ambas. En el
colegio, sus amigos mds cercanos si lo sabian,
pero tenian mucho miedo a que le insultardn.
Maria: era una chica morena, vestia un vestido
rosa. Y siempre estaba contenta. Maria la otra
nifna, estd también contenta y lleva pantalones y
camiseta de color verde.



La familia al ser tan felices, deciden biajar a Londres, en
ese biaje consiguen ser muy felices y observan cosas. Ya
que, ese biaje lo habian conseguido a través de un sorteo.
Ellos no tenian disponibilidad de dinero. En ese viaje, no
todo es tan bonito, ya que Maria y Angel guardan secretos
y se encuentran mal.

Por su parte, Angel el Osito se hecha dos amigos (el del
gorro marrén y gorra), al que le cuenta todo lo que le pasa
en la escuela. Finalmente, gracias a su ayuda se lo dice a
los profesores y a sus padres y ponen remedio, y el osito
consigue salir de ese mal estar.

Maria por otro lado, sigue guardando su secreto por
miedo, pero tiene claro que algun dia lo dira.

Aunque, todo parece estar super felis, en este
momento......a la vuelta de su viaje se dan cuenta que han
entrado a su casa, les habian robado en la casa. ¢cuales
es su decision? Que ellos, en vez de hacer dafio a otras
personas, y usar la violencia lo que hicieron fue denunciar
a la policia.



Era se una vez.... una historia muy muy lejanaaaa
Estos son tres nifios que vibian en Sevilla: Play, Sandra y

Marianne. Las dos nifias tenian 17 y 18 afios, son muy
guapas, estudian peluqueria. Play tenia 19 afios y era

jugador de futbol era muy guapo.
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La historia comienza, cuando a Sandra y a Marianne a
través de un concurso en clase les toca un viaje, porque
eran muy buenas estudiantes. El viaje era a Dubai.



Cuando llegan al aeropuerto, ellas se encuentran con un
chico que empiesa a hablar con ellas de manera muy
simpadtica. Por zuerte, coinciden en el avion los tres en los
mismos asientos, por lo que se sientan y comparten
momentos juntos. Durante el viaje Sandra se enamora de
Play, en canbio, el chico le gusta su amiga. Entre ellas
hablan sobre esto y acuerdan no estropear la amistad.
Durante el viaje a Dubai, los tres acen planes, se lo pasan
zuper bien. Sin embargo, Play empeso a ponerze pesado
con Marianne, asta tal punto que le acosaba. Ellas
deciden despegarse de él, porque estaban asustadas.

Finalmente, el nifio ze da cuenta de lo que hizo y acepto
que asi no se hacian las cosas, que ellas dos eran solo sus
amigas, por lo qe pidié perdon.

La historia acaba cuando vuelven a Espaiia, y se vuelven
amigos.



Era se una vez, en el Albayzin, dos amigos llamados Pepe y
Carlos. Pepe tenia un gorrito de Santa Claus y una bolsa
con muchos regalos. Carlos era un nifio traumado porque
le habian robado sus regalos.

Un dia, en navidad, escucharon y vieron un gran
incendio de un banco, el cual, parecia haber
explotado. Vieron salir del banco la familia
Simson, que iba corriendo mirando hacia todos
lados, eran conocidos como los malos del

Albayzin.



Pepe y Carlos vivian en un Cdarmen
ue era como entrar a otra dimensié
leno de darboles, plantas, flores
fauna, también habia gnomos, el mds
sabio era Martinito. Era un sitio
mdgico ya que las calles laberinticas

>
del Albayzin estaban poco cuidad

llenas de cacas de perros que n . "‘
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enfadado por la injusticia de que

recogia. Como Carlos
robaran los regalos, no podia permitir " .

que los Simson robaran el dinero de la
gente del barrio asi que van a buscar
a varios amigos para crear una

alianza: “La pecal”. o
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En la alianza reunieron datos sobre los Simson y como
eran sus vecinos pues se colaron en su casa y iles
pillaron! Empezaron a correr por los laberintos del
Albayzin intentando no pisar cacas. La alianza recuperé
el dinero gracias a la mdquina del tiempo del gnomo
Martinito y lo devolvieron a las familias que lo habian
ganado trabajando.

Arrestaron a los Simson y les dieron una mision: hacer
paseos en el barrio cada dia contandole a la gente que
no podia dejar las cacas de los perros en el suelo porque
eso afectaba al medio ambiente y a las familias del
barrio.

Al final todo salié bien.




AMANECERES

Erase una vez un duende llamado Juanillo, que vivia con
su perro Pepinillo que era tres veces mds grande que él.
Vivian en la jungla mdgica. Pero habia un problema, habia
un enemigo que se llama Moriarty que vivia en el
inframundo con su pandilla de hormigas rojas.

Moriarty se sentia solo y triste asi que queria conquistar
el mundo. Pero se encontro con Pepinillo y Juanillo en su
largo viaje conquistador.

En la jungla habia una flor mdgica que daba el poder de
dar indicaciones para salvar el planeta jungla del
malvado Moriarty.

Un dia paseando el duende con su perrito encontraron una
flor mdagica entre los arbustos y Pepinillo se la comié y se
empezd a sentir bastante raro y se tiré un eructo
“CROOO0000000™.

“Ai por dios Pepinillo que has hecho! dijo Juanillo. “Que te
has comido la flor mdagica de la selva. Ai no que nos hemos
metido en un buen lio”.



Derrepente Pepinillo empezo a brillar y a flotar. Y después
de 8 segundos cuando llegé tan alto como un drbol
gigante cayd al suelo y vomito un certificado de Paz junto
a un papelito donde ponia que Moriarty debia firmarlo
antes de 3 amaneceres.

“Debemos llegar a Moriarty” dijo Juanillo.

Unos minutos después la advertencia se quemod y
aparecié otra flor mdgica. Lo unico que quedd fue el
certificado de paz. Juanillo y Pepinillo partieron en busca
del inframundo donde esperaban encontrarse con
Moriarty asi que cogieron la tienda de campaia, la
almuada, el saco de dormir y algo de comer para el largo
viaje hacia el inframundo en el centro de la tierra. '

Cuando llegaron hacia mucho calor y habia un volecdn con
lava y muchas hormigas rojas, igual de rojas que el cielo.
Esquivaron todas las hormigas dandoles de comer para
que no les molestaran y llegaron a Moriarty. Le dijeron que
si queria conquistar el mundo porque se sentia solo y
triste, podia unirse a su alianza y conquistar el mundo
pero bien.

Porque si seguia haciendo el mal se iba a quedar todavia
mds solo, asi que le propusieron firmar el certificado de la
paz para tener una mision conjunta y que nadie se sintiera
solo y ademads fuera querido por todo el planeta por sus
buenas acciones.

Moriarty firmo porque le parecié una buena idea, asi que
su uniod a la mision de conservar el planeta jungla con todo
su ejército de hormigas.



Sobre el proyecto....

VERDEA y JUSTI(CIA) es un proyecto de Educacién para una Ciudadania
Global impulsado por la ONGD Farmamundi en Andalucia. Cuenta con la
financiacion de la Agencia Andaluza de Cooperacidn Internacional para el
Desarrollo (AACID) y la participacion activa de tres centros educativos de las
ciudades de Granada y Sevilla.

Esta iniciativa plantea un proceso de ensefianza-aprendizaje basado en la
gamificacidn, estrategias lidicas-narrativas y artivismo (arte + activismo)
que, inspirada por la Investigacion-Accién-Participacién (IAP) y el
Aprendizaje-Servicio (APS), potencie que alumnado, profesorado, familias y
otros agentes educativos desarrollen iniciativas transformadoras en sus
territorios en favor de la salud planetaria y la justicia global.

El proyecto se guia por cinco fases:
1. Formacidn al equipo docente y familias voluntarias sobre Aprendizaje
Basado en el Juego (facilitada por Azahara TIC) y artivismo participativo,

facilitado por Stéphanie Mouton (La Hoja Blanca).

2. Sesiones de investigacion y sensibilizacién con el alumnado sobre Salud
Planetaria y Justicia Global mediante la narrativa lddica y gamificacién.

3. Cartografias sonoras en el entorno comunitario para identificar activos de
salud planetaria y necesidades de transformacidn en el entorno mds préximo

4. Disefio y realizacién de acciones artivistas de movilizacién e incidencia
politica, con la complicidad de los agentes de las comunidades educativas y
de los entornos comunitarios.

5. Celebracién e intercambios de experiencias.

Te lo contamos todo en detalle en el Diario Justi-ciero de la web
verdea.saludglocal.org :
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